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Secoli fa, le forze del bene e del male si scontrarono in una titanica battaglia presso la fortezza montana di
Slaughtergarde.
Armate di uomini, angeli, elfi e nani combatterono e sconfissero una violenta orda di demoni, bandirono il suo principe, e
fecero a pezzi Slaughtergarde, scagliandola indietro nell'Abisso. Nonostante tutto, però, la distruzione di Slaughtergarde
fu incompleta. Parti della fortezza si estendevano sotto la Valle degli Obelischi, sepolte per sempre.
Ora, forze maligne hanno ritrovato le oscure camere di Slaughtergarde, e stanno lavorando senza sosta per ripristinare i
portali magici che potranno ricongiungere Slaughtergarde all'Abisso. Se non saranno fermate, una nuova orda di demoni
emergerà dalla fortezza distrutta per portare distruzione nel mondo.

Questa avventura è progettata per personaggi di livello 2-7 e include un libro di 64 pagine con l'avventura, un libro di 64
pagine che descrive la campagna, un libro per i giocatori di 16 pagine, un libretto di illustrazioni di 8 pagine e una doppia
mappa per gli scontri che può essere utilizzata anche per D&D Miniatures.
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